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Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):

e Cas na rieSenie Uloh je 240 minut,
nie je dovolena ziadna (elektronickd aj neelektronickd) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),
funkénost’ kazdej metody musi byt’ preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
¢ vSetky inStan¢né premenné musia byt’ neverejné.

PAZTurtle atulok

Motivacia: PAZ korytnacky maji velmi radi zvierata
a vel'mi dobre vedia, Ze zviera nie je vec, ale aj tam sa stane,
7ze sa niektoré ocitne na ulici askonéi v uUtulku. Avsak,
v utulkoch pracuje dostatok zamestnancov ati sa spolu
s dobrovolnikmi staraju o zvieratd na Spickovej Urovni.
O kazdom zhodnotia, ¢o potrebuje vzhl'adom na svoj vek,
zdravotny stav a predispoziciu rasy, aby bolo spokojné.
Potom mu to po cela dobu pobytu v atulku aj zabezpeéia. Ci
uz su to dlhé vychadzky do prirody, Specidlna diéta, alebo
vycvik. Zaroven sa snazia, aby sa kazdé zviera dostalo do
novej rodiny, ktora mu bude rozumiet' a spravne sa o neho
postard. Aby to vSetko bolo mozné, utulky potrebuji dobra
evidenciu zvierat, kde okazdom budu uvedené zdkladné
udaje a forma starostlivosti.

Pohl’ad analytika: Pri implementécii aplikdcie budeme potrebovat’:
e triedu Zviera, ktora reprezentuje jedno zviera
e triedu Utulok, ktora bude uchovavat’ zoznam vsetkych zvierat, ktoré presli ttulkom

Zadanie: 'V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Zviera obsahujicu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovateI'né cez settre):

e menoZvierata (meno zvierata, ktoré dostalo pri prijati do utulku, napr. "Freda")

e datumPrijatia (datum, kedy bolo zviera prijaté do utulku, vo formate DD.MM.RRRR, napr.
"24.01.2021" — v datume st vzdy uvodné nuly doplnené tak, aby den aj mesiac boli
dvojciferné),

e datumOdovzdania (datum, kedy bolo zviera odovzdané na adopciu, alebo do docasne;j
opatery, v rovnakom formate ako datumPrijatia; ak je zviera eSte v ttulku, tato polozka je null),

e druhARasa (nazov druhu a rasy zvierat’a, ak je znama, vo formate druh:rasa , napr.
"pes:dlhosrsta kolia ", "macka:britska modra", ak nie je rasa znama tak napriklad iba
"pes:krizenec"),

e vek (priblizne odhadnuty vek zvierat’a pri prijati do tulku, v celych rokoch),

e zodpovednyZamestnanec (meno zamestnanca, ktory ma pridelenu starostlivost’ o zviera,
napr. "Jozko Mrkvicka"),

e dobrovolnici (meno dobrovolnika/dobrovolnikov, ktori pomahaji zodpovednému
zamestnancovi so starostlivost'ou o zviera, napr. "Katka Mila".),

e casZaciatkuVencenia (¢as, kedy kazdy den pravidelne zacina vencenie zvierat'a, vo formate
HH:MM, napr. "16:05", v ¢ase su vzdy vodné nuly doplnené tak, aby sa kazdé cast’ Casového
retazca skladala z 2 cifier, resp. bola dvojciferna),



e casKoncaVencenia (Cas, kedy kazdy den pravidelne kon¢i vencenie, v rovnakom formate ako
casZaciatku, navyse pre jednoduchost’ predpokladame, Ze casKonca je vzdy v rovnaky den ako
casZaciatku, lebo zvierata sa cez noc nevencia),

Upozornenie: Zadanie pre triedu Zviera predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
inStancné premenné pouZzijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Nie vSetky zvieratd potrebujii vencenie mimo arealu utulku (napr. zajace), apreto nemaju vyplnené
polozky casZaciatkuVencenia a casKoncaVencenia.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.Utulok, ktora bude uchovavat zoznam zvierat, ktoré
presli utulkom.

Konstruktory a pridavanie zvierat do zoznamu (3 body dokopy — povinné):

public Zviera(String menoZvierata, String datumPrijatia, String datumOdovzdania, String
druhARasa, int vek, String zodpovednyZamestnanec, String dobrovolnici, String

casZaciatkuVencenia, String casKoncaVencenia) - pouZije sa na vytvorenie zaznamu O zvierati,
ak ide o zviera, ktoré je potrebné vencit’ mimo arealu utulku.

public Zviera(String menoZvierata, String datumPrijatia, String datumOdovzdania, String
druhARasa, int vek, String zodpovednyZamestnanec, String dobrovolnici) - pouzije sa na
vytvorenie zaznamu 0 zvierati, ktoré nepotrebuje venéenie mimo arealu atulku.

public void pridaj(Zviera zviera) - inStancnd metoda v triede Utulok, ktora prida zaznam

0 jednom zvierati do zoznamu zvierat v utulku.

Praca so siibormi (povinné):

V triede Zviera:
e public static Zviera zoStringu(String popis) - statickd metdda, ktora vrati referenciu na

novovytvoreny objekt triedy Zviera. Parameter je String v tvare "menoZvieratalt
datumPrijatia \t datumOdovzdania \t druhARasa \t  vek \t
zodpovednyZamestnanec \t dobrovolnici \t casZaciatkuVencenia \t
casKoncaVencenia", resp. "menoZvieratalt datumPrijatia \t
datumOdovzdania \t druhARasa \t vek \t zodpovednyZamestnanec \t
dobrovolnici ", ak ide 0 zviera, ktoré nie je potrebné vencit’ mimo arealu ttulku (3 body).
Pozndmka: Znak \t je neviditeI'ny znak tabulatora. Scanner-u mozete povedat’, ze oddel'ova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metdédy useDelimiter("\t"). Medzera pred a za \t su len kvoli
zlepSeniu CitateI'nosti zadania, v ret'azci realne nie su.

Poznamka: Forma oddel'ovania dobrovol'nikov v string-och je na vasej volbe.

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici tidaje 0 zvierati (1 bod).

V triede Utulok:

public static Utulok zoSuboru(String nazovSuboru) - staticka metdda, ktorda z uvedeného
stiboru precita zoznam zvierat, pricom v kazdom riadku bude popis jedného zvierata (4 body).
public void uloz(String nazovSuboru) - ulozi vSetky zvieratd z Gitulku do suboru v tvare, ktory
vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru) (3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuci vSetky zvieratd uchované v
zozname zvierat v utulku (1 bod).

Nasledujiuce ulohy mozete rieSit’ v 'ubovol’nom poradi. Ale rieSenie jednej moZe zjednoduSit’
nasledujuce.

InStancné metody triedy Zviera:

public int vratCasVUtulku() — vrati poCet dni, ktoré stravilo zviera v Utulku; ak je zviera eSte
stale v utulku, vrati null. Zapocitava sa aj den prijatia a deit odovzdania zvierata, zaroven kvoli
zjednoduSeniu mozeme predpokladat’, ze kazdy mesiac ma presne 31 dni (2 body).



public List<String> vratDobrovolnikov() — vrati list dobrovolnikov, ktori pomahaju so
starostlivost'ou o zviera (2 body).

public int aktualnyVek(String aktualnyDatum) — vrati odhadovany aktualny vek zvierata
v celych rokoch, na zdklade aktuadlneho datumu zadaného parametrom, datumu prijatia
a odhadovaného veku pri prijati do utulku (3 body).

InStan¢né metddy triedy Utulok:

Ak niektora z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnost’ami, metoda nech vrati

null.

public int vratDlzkuVencenia() — vrati kol’ko mintat dokopy stravia zamestnanci a dobrovol'nici
pri venéeni zvierat v Utulku V priebehu jedného dna (1 bod). +1bod, ak vezmeme do tvahy iba
zvierata, ktoré st naozaj v utulku, teda neboli odovzdané na adopciu, alebo do docasnej
starostlivosti.

public int najdlhsieVencenie() — vrati kol'ko mintt trvalo najdlhsie vencenie (1 bod).

public  List<String>  vratSkusenychDobrovolnikov(String rasa) — vrati vSetkych
dobrovol'nikov, ktori maju skisenost’ so starostlivostou o zadanu rasu zvierata. Kazdy dobrovol'nik
sa moze v zozname vyskytovat’ najviac raz (2 body).

public String zvieraSNajdlhsimPobytom() - metdda vrati meno zvierata, ktoré stravilo v utulku
najdlhsi ¢as, od jeho prijatia, az po odovzdanie na adopciu, alebo do docasnej starostlivosti (3
body).

public Set<String> vratZvierataPodlaVekuADruhu(String vek, String druh) — vrati mnoZzinu
mien zvierat, ktoré¢ zodpovedaju veku uréenému parametrom vek a druhu uréenému parametrom
druh (2 body). +2 body ak je vek null alebo prazdny retazec, tak metdda vrati mena zvierat len
podl’a druhu, podobne ak je druh null alebo prazdny ret'azec, tak berieme do tivahy iba vek.

public double percentoPodlaVeku(String vek) - vrati kol'ko percent vSetkych zvierat ma
aktualny odhadovany vek zodpovedajtci veku zadanému parametrom (3 body).

public Utulok vratZoznamZvieratZaObdobie(String odDatumu, String poDatum) - metdda vrati
zoznam zvierat, ktoré boli prijaté do utulku pocas obdobia uréeného parametrami (vratane dni
uréenych parametrami). (3 body).

public double dotaciaNaUtulok(Map<String, Integer> dotaciaNaZviera, String odDatumu,
String poDatum) — dotaciaNazviera je mapa, kde pre kazdy druh zvierata je urena dotacia od
zriad’ovatel’a utulku na jeden den. Mozeme predpokladat’, Ze sa tam nachadzaju vsetky rasy zvierat,
0 ktoré sa utulok stara. Metdda vypocita a vrati celkova vySku doticie na Utulok od zriad'ovatel'a
V obdobi odDatumu PO poDatum (4 bodov). +2 body, ak pri vypocte dotacie zoberieme do tvahy aj
vek zvierata nasledovne: ak je zviera starSie ako 5 rokov, tak sa doticia na zviera prenasobi
koeficientom 1 + 0.1*pocet zvierat daného druhu v utulku vo veku viac ako 5 rokov.

public Utulok vratZoznamZvieratBezVencenia() - metoda vrati referenciu na novovytvoreny
objekt triedy Utulok, ktory bude obsahovat’ iba zvierata, ktoré nechodia na pravidelné venéenie (2
body).

public Map<String, Integer> najaktivnejsiDobrovolnici() — vrati mapu, kde je
dobrovol'nikovi priradené aké celkové mnozstvo Casu v mintitach (po zaokruhleni) boli zvierata,
0 ktoré sa pomaha starat’, na venfeni pocas jedného dna. Neberieme do uvahy zvieratd, ktoré sa
prave nenachadzajt v utulku (4 body).

public List<String> topSnajaktivnejsichDobrovolnikov() — na zaklade predchadzajice;j
metddy vytvorte nova metodu tak, aby vratila 5 najaktivnejSich dobrovolnikov (3 body). Pozn. Bez
korektného rieSenia predchadzajucej lohy nemozete riesit’ tuto.

public Map<String, String> topDvojice() - Vvytvorte mapu, kde je zodpovednému
zamestnancovi priradeny dobrovol'nik, s ktorym sa spolo¢ne starajii 0 najvacsi pocet zvierat. Ak je
pre nejakého zamestanca viac takych dobrovolnikov, prideli sa mu niektory z nich (4 body).

public List<Zviera> mimoOtvaracejDoby(String otvorenie, String zatvorenie) - vrati
zoznam zvierat, ktoré chodia na vencenie mimo otvaracich hodin pre verejnost, ktoré st uvedené
vo formate HH:MM, napr. "08:15"(3 body). +3 body, ak ignorujeme 30 minut pred otvorenim a 30
minut po zatvoreni.



e public boolean spoluNaPrechadzke(String datum) - metoda vrati true, ak dve zvierata pocas
daného dna boli na venceni v tom istom ¢ase (2 body). + 5 bodov za riesenie, ktoré vykona iba
jeden prechod zoznamom zvierat v tGtulku.

Triedenie a komparator (dokopy 6 body):

Vytvorte triedu PorovnavaczvieratPodlaPrijatia implementujucu rozhranie
java.util.Comparator<Zviera> S metodou (4 body):
e public int compare(Zviera zvieral, Zviera zviera2) — porovna zvieratd chronologicky podl'a
datumu ich prijatia do utulku, ak boli prijaté v rovnakom datume porovna ich lexikograficky podla
druhu a rasy.

V triede utulok implementujte instanéntt metddu (2 body):
e public void usporiadaj() — usporiada zvierata v utulku pomocou predchadzajicej metody.

Vynimka (4 body)

Vytvorte nekontrolovani vynimku NekorektnyDatum a vhodne ju pouzite aspon v jednej metdde. Této
vynimka ma byt vyhodena vtedy, ked’ nejaky retazec nie je korektnym dédtumovym retazcom. Korektny
datumovy retazec je tvaru DD.MM.RRRR, pricom 1 <DD <31, 1 <MM <12, 1000 < RRRR < 9999.
Zvazte vytvorenie statickej metody v triede zviera, ktora vyhodi vynimku, ak parametrom zadany
ret’azec nie je korektny datumovy retazec.

® public static void overRetazec(String datum) throws NekorektnyDatum

Poznamka K rieSeniu: Ak chcete ako oddel'ovac (delimiter) tokenov pre scanner nastavit’ bodku, pouzite
useDelimiter("\\.")



