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Zadanie UPJS v Kosiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidld a informacie (viac na stranke predmetu):

e Cas na rieSenie uloh je 240 minut,
nie je dovolena ziadna (elektronické aj neelektronickd) komunikécia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),
funkénost’ kazdej metédy musi byt preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
e vSetky inStan¢né premenné musia byt neverejné.

Vymenna burza

Motivacia: Vymenny obchod je jednym z najstarSich
druhov obchodu. Vynajdenie penazi zredukovalo
mnozstvo vymennych obchodov, ale aj dnes sa
mdzeme stretnt’ s vymennym obchodom - od deti
predskolského veku az po obrovské medzistatne
vymeny tovarov a sluzieb. Vel'mi bezné st vymenné
burzy postovych zndmok, hokejovych karticiek alebo
povianoné vymeny darcekov. Nasou ulohou je
vytvorit’ systém, ktory pomdze uchovavat’ informacie
avymenach a poskytne funkcionalitu na analyzu

vykonanych vymen.

PohPad analytika: Pri implementécii aplik&cie budeme potrebovat’:
e triedu Vymena, ktora reprezentuje jednu uskuto¢nent vymenu (vymenny obchod),
e triedu ZoznamVymen, ktora bude uchovavat’ zoznam uskutoé¢nenych vymen.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Vymena obsahujucu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovateI'né cez settre):
e ucastnikl (meno prvého ucastnika vymenného obchodu),
ucastnik2 (meno druhého ucastnika vymenného obchodu),
predmet1 (ndzov predmetu, ktory mal pred vymenou prvy ucastnik a ziskal ho druhy ti¢astnik)
predmet2 (ndzov predmetu, ktory mal pred vymenou druhy tcastnik a ziskal ho prvy téastnik)
stavl (popis stavu predmetu predmetl)
stav2 (popis stavu predmetu predmet?2)
cas (Cas v sekundach od zaciatku konania burzy kedy prebehla vymena),
cenal (odhadovana cena predmetu predmet1 v euréach),
cena2 (odhadované cena predmetu predmet2 v eurach).

Poznamka: stavl a stav2 nadobudaju iba jednu z nasledujucich hodn6t ,,neotvoreny*, ,,novy‘,
spouzivany“ alebo ,,poskodeny*.

Upozornenie: Zadanie pre triedu Vymena predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
inStancné premenné pouZijete na ulozenie tychto datovych poloZziek je na vaSom rozhodnuti.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.ZoznamVymen, ktora bude uchovéavat’ zoznam vymen.



Konstruktory a pridavanie vymen do zoznamu (3 body dokopy — povinné):

public Vymena(String ucastnikl, String ucastnik2, String predmetl, String predmet2,
String stavl, String stav2, int cas) - pouZije sa na vytvorenie Zzaznamu 0 vymene, v ktorej
Ucastnici nemali zaujem o zverejnenie alebo odhadnutie cien,

public Vymena(String ucastnikl, String ucastnik2, String predmetl, String predmet2,
String stavl, String stav2, int cas, double cenal, double cena2) - pouiije sa na
vytvorenie zaznamu o vymene, Vv ktorej ucastnici odhadli a zverejnili cenu vymienanych predmetov,
public void pridaj(Vymena vymena) - inStan¢nd metdda v triede ZoznamVymen, ktoré prida
zaznam o vymene do zoznamu vymen.

Préaca so subormi (povinné):

V triede Vymena:

public static Vymena zoStringu(String popis) - staticka metdda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Vymena. Parameter je String v tvare "ucastnikl \t ucastnik2 \t
predmetl \t predmet2 \t stavl \t stav2 \t cas", resp. "ucastnikl \t ucastnik2 \t predmetl \t
predmet2 \t stavl \t stav2 \t cas \t cenal \t cena2", ak vymena ma odhady cien (3 body);
Poznamka: Znak \t je neviditel'ny znak tabulatora. Scanner-u mozete povedat’, ze oddelova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metoédy useDelimiter("\t"). Medzera pred aza \t su len kvoli
zlepSeniu CitateI'nosti zadania, v retazci realne nie su.

public String toString() - Vréati retazec vhodne reprezentujici Gdaje o vymene (1 bod).

V triede ZoznamVymen:

public static ZoznamVymen zoSuboru(String nazovSuboru) - sStatickd metdda, ktord z
uvedeného suboru precita zoznam vymen, pricom v kazdom riadku bude popis prave jednej vymeny
(4 body).

public void uloz(String nazovSuboru) - ulozi vSetky vymeny v zozname do suboru v tvare,
ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru) (3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici vsetky vymeny v zozname
vymen (1 bod).

InStan¢né metédy triedy ZoznamVymen:

Ak niektora z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnostami, metdda nech vrati

null.

public int vratPocetVymenSCenou() — Vrati kol'’ko vymen ma odhad ceny (1 bod).

public ZoznamVymen vratVymenyUcastnika(String ucastnik) — vrati zoznam vymen, v ktorych bol
jednym z Gcastnikov ucastnik (2 body).

public List<String> vratUcastnikov() - vrati zoznam vsetkych mien G¢astnikov vymen, pricom
kazdé meno je v zozname uvedené len raz (3 body).

public double vratOdhadCeny(String predmet, String stav) - metdda vrati minimalnu cenu zo
vSetkych predmetov, ktoré maju rovnaky nazov astav ako sU zadané parametrami metody (3
body).

public int vratPocetVymenSCenovymNesuladom(double percento) - Vrati pocet vymen
s odhadovanymi cenami, kde je percentualny cenovy rozdiel medzi drah§im a lacnej$im predmetom
aspon percento percent (4 body).

public List<Vymena> vratVymenySoStavmi(String stavl, String stav2) — vrati tie vymeny,
v ktorych mé jeden z predmetov stavi a d’alsi predmet stav2. AK je stav2 prazdny retazec alebo
null, tak metoda vrati vymeny, kde je aspon jeden zo stavov stavil (4 body).

public int[] vratHistogramPoHodinach() - vrati pole, ktoré na indexe h bude obsahovat’ pocet
vymen, ktoré v dand hodinu h od zaciatku burzy prebehli. (4 body).



public String najoblubenejsiPartner(String ucastnik) - vrati meno ucastnika, ktory sa
zucastnil najvac¢sieho poctu vymen s t¢astnikom ucastnik (5 bodov).

public Set<String> vratStarinarov() - vrati mnozinu mien ucastnikov, ktori vzdy vymienali
iba pouzivany a poskodeny predmet (5 bodov + 4 body za implementéciu, v ktorej sa zoznam
vymen bude iterovat’ len raz).

public String najziskovejsiUcastnik() - vrati meno ucastnika, ktory pri vymenach
ohodnotenych predmetov dosiahol najvacsi zisk, za zisk alebo stratu pri vymene predmetov
povazujeme rozdiel medzi odhadovanymi cenami (5 bodov).

public Map<String, Integer> casStravenyNaBurze() - Vvrati mapu ucCastnikov a Casu
v sekundach, ktory stravili na vymennej burze. Predpokladame, Ze ucastnik bol na burze aspon 5
minat pred svojou prvou vymenou a aspoi 5 minut po svojej poslednej vymene (7 bodov).

public List<String> cestaCezPriekupnikov(String ucastnik, String predmet, String stav)
- Vv tejto tlohe predpokladame, ze kazdy predmet sa da jedinecne identifikovat’ na zaklade retazcov
predmet a stav. Metdda vrati postupnost’ majitelov predmetu (predmet je identifikovany na zaklade
parametrov predmet a stav) od jeho prvého majitel'a (parameter ucastnik) az po posledného podla
toho, ako sa dany predmet postupne vymienal v ¢ase. Hint: ak su vymeny usporiadane podla ¢asu
tak nemusite prechadzat’ zoznamom vymen opakovane (8 bodov).

public String vratNajznamejsiehoUcastnika() - za najznamejSieho i¢astnika povazujeme toho,

4

ktory si vymienal predmety s najvacsim poc¢tom réznych U¢astnikov (8 bodov).

Triedenie a komparator (dokopy 3 body):

Vytvorte triedu CasVymenyKomparator implementujlicu rozhranie

java

.util.Comparator<Vymena> s metddou (1 bod):
public int compare(Vymena vymenal, Vymena vymena2) - porovnavymeny chronologicky podla
¢asu od zaciatku burzy.

V triede ZoznamVymen implementujte instanéni metodu (2 body):

public void usporiadajChronologicky() - usporiada vymeny v zozname chronologicky.

Vynimky (2 body)

Vytvorte nekontrolovani vynimku NeznamyStavException avhodne ju pouzite aspon v jednej
metdde.

Tipy:
[}

pridajte to triedy Vymena pomocnti metddu, ktora vam vrati, ¢i vymena obsahuje odhady cien
zvazte vytvorenie metody v triede Vymena, ktord vytvori vymenu, v ktorej st Gi¢astnici vymeneni



