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N Prirodovedecksa fakulta
Zadanie UPJ$ v Rogiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):
e Cas na rieSenie Uloh je 240 minut,

Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),

vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
¢ vSetky inStan¢né premenné musia byt’ neverejné.

Turtle shopping park & Christmas music

Motivacia: Siet’ obchodnych domov Turtle shopping
park (TSP) sa rozhodla vykonat audit spokojnosti
zakaznikov ~ a zamestnancov ~ pocas  Viano¢nych
sviatkov. Ukdazalo sa, Ze mnozstvo tematickej hudby
viacerym vadi. Problém audio vizualneho smogu sa
rozhodli riesit. Ale ku kvalitnym rozhodnutiam treba
pristupovat aj na zaklade dat. Preto najprv treba
analyzovat’ vSetky pustené nahravky v ich obchodnych
domoch. Okrem hudobnej produkcie mozete
Vv obchodnych domoch pocut’ aj oznamy a reklamu.
Preto sa mudre korytnacky rozhodli analyzovat
historiu nahravok vo vSeobecnejSej rovine ako iba
podiel viano¢nej hudby. Tvojou ulohou bude navrhnut’
aplikaciu na analyzu historie nahravok

Pohlad analytika: Pri implementécii aplikacie budeme potrebovat’:
e triedu AudioBlok, ktora reprezentuje jednu pesnicku, reklamu alebo oznam, ktory odznel,

nie je dovolena ziadna (elektronickd aj neelektronickd) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru

funkénost’ kazdej metody musi byt’ preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom

e triedu AudioZoznam, ktora bude uchovavat’ zoznam audio blokov, ktoré odzneli v obchodnom

dome.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu AudioBlok obsahujicu datové polozky

pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovatel'né cez settre):

e datum (datum, kedy bol audioblok prehrany, vo formate DD.MM.RRRR, napr. "05.12.2020" —

v datume su vzdy uvodné nuly doplnené tak, aby den aj mesiac boli dvojciferné),

e casZaciatku (Cas, kedy zacal audioblok, vo formate HH:MM:SS, napr. "13:05:45", v Case st
vzdy tivodné nuly doplnené tak, aby sa kazda cast’ casového retazca skladala z 2 cifier, resp.

bola dvojcifernd),

e casKonca (Cas, kedy doznel audioblok, v rovnakom formate ako casZaciatku, navyse pre
jednoduchost’ predpokladame, Ze casKonca je vZzdy v rovnaky deni ako casZaciatku, teda pristup

nie je pocas polnoci),

e pouzivatel (meno pouzivatel'a, ktory spustil audioblok, napr. meno zamestnanca "Jozko

Mrkvicka" alebo "playlist” ak ide o playlist, ktory bol pusteny automaticky)
nazovNahravky (nazov suboru v ulozisku, napr. "AllIWantForChristmas.mp3™)

typ ("hudobna nahravka”, "reklama”, "oznam™" alebo iné podl'a toho, 0 aky typ ide)
autor (meno autora alebo autorov skladby, ak ide 0 hudobnt nahravku)

hudba, funk, alebo kombinacia r6znych stylov)

styl (styl(Styly) skladby, ak ide 0 hudobnu nahravku, napr. rock, pop, folk, jazz metal, klasicka

e temaSkladby (téma, ak ide 0 hudobnu nahravku, napr. "Vianoce", "leto"”, "laska", alebo iné)



Upozornenie: Zadanie pre triedu AudioBlok predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké
privatne inStancné premenné pouZijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Nie vSetky audio bloky st hudobné nahravky, apreto nemaju vyplnené polozky autor Zaner a tému
skladby.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.AudioZoznam, ktora bude uchovavat zoznam audio
blokov.

Konstruktory a pridavanie audio blokov do zoznamu (3 body dokopy — povinné):

public AudioBlok(String datum, String casZaciatku, String casKonca, String pouzivatel,
String nazovNahravky, String typ, String autor, String styl, String temaSkladby) -

pouzije sa na vytvorenie zdznamu 0 audio bloku, ak ide o hudobnt nahravku.

public AudioBlok (String datum, String casZaciatku, String casKonca, String pouzivatel,
String nazovNahravky, String typ)- pOuZzije sa na vytvorenie zaznamu 0 audio bloku, ktory nie
je hudobnou nahravkou.

public void pridaj(AudioBlok audioBlok) - inStanc¢na metoda v triede AudioZoznam, ktora
prida zaznam o jednom audio bloku do audio zoznamu obchodného domu.

Praca so siibormi (povinné):

V triede AudioBlok:
e public static AudioBlok zoStringu(String popis) - staticka metoda, ktora vrati referenciu na

novovytvoreny objekt triedy AudioBlok. Parameter je String v tvare "datum \t
casZaciatku \t casKonca \t pouzivatel \t nazovNahravky \t typ \t
autor \t styl \t temaSkladby",resp."datum \t casZaciatku \t casKonca
\t pouzivatel \t nazovNahravky \t typ", akneide o hudobnu nahravku(3 body);
Pozndmka: Znak \t je neviditel'ny znak tabulatora. Scanner-u mozete povedat’, ze oddelova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metody useDelimiter("\t"). Medzera pred a za \t su len kvoli
zlepSeniu Citatel'nosti zadania, v ret'azci redlne nie su.

Poznamka: Forma oddel'ovania autorov, $tylov a tém v string-0ch je na vasej volbe.

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici udaje 0 audio bloku (1 bod).

V triede AudioZoznam:

public static AudioZoznam zoSuboru(String nazovSuboru) - statickd metdda, ktora z
uvedeného stboru precita zoznam audio blokov, pricom v kazdom riadku bude popis jedného
audiobloku (4 body).

public void uloz(String nazovSuboru) - ulozi vSetky audio bloky z audio zoznamu do suboru v
tvare, ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru) (3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuci vSetky audio bloky uchované v
audio zozname obchodného domu (1 bod).

Nasledujice ulohy mozete rieSit’ v 'ubovol’nom poradi. Ale rieSenie jednej moZe zjednoduSit’
nasledujuce.

Ins$tan¢né metody triedy AudioBlok:

public int vratCas() — vrati, kol’ko sekand trval audio blok (1 bod). Hint.: ¢as zaciatku a konca sa
prevedie na sekundy od zaciatku dna a vrati sa ich rozdiel.

public List<String> vratAutorov() — vrati list autorov, ak ma subor vyplnent tuto vlastnost’, inak
vrati null (2 body).



InStan¢né metody triedy AudioZoznam:

Ak niektora z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s poZzadovanymi vlastnost'ami, metdda nech vrati

null.

public int vratCas() — vrati kol'’ko celych hodin trvali dokopy audio bloky (1 bod).

public int najdlhsiOznam() — vrati kol'’ko sekund trval najdlhsi oznam (1 bod).

public List<String> vratOblubenychAutorov(String pouzivatel) — vrati vSetkych autorov, od
ktorych pouzivatel pustil asponi jednu skladbu; kazdy autor sa v zozname moze vyskytovat’ najviac
raz (2 body).

public Set<String> preruseneSkladby(Map<String, Integer> dlzkySkladieb) — vrati mnozinu
nazvov hudobnych nahravok, ktoré nedozneli do konca, parameter dlzkySkladieb obsahuje nazvy
skladieb a ich dizky v sekundach (3 body). +3body ak mnoZzina neobsahuje skladby, ktoré sice boli
prerusené oznamom ale po ozname doznel ich zvySok.

public Set<String> vratSkladbyPodlaTemyAZanru(String tema, String styl) — vrati mnoZinu
nazvov skladieb, ktoré obsahuju tému uréenu parametrom tema a zaner uréeny parametrom styl (2
body). +2 body ak je §tyl null alebo prazdny retazec, tak metdda vrati hudobné nahravky len podla
témy, podobne ak je téma null alebo prazdny ret'azec, tak berieme do uvahy iba §tyl.

public double percentoTematickejHudby(String tema) - vrati kol’ko percent celkového Casu
hudobnej produkcie je zamerané na tému ur¢enti parametrom (2 body).
public Map<String, Integer> vratCasOznamovPouzivatelov() - vrati mapovanie, ktoré

pouzivatelovi priradi pocet sekiind oznamov ktoré ohlasil (3 body)

public AudioZoznam vratAudioZoznamZaObdobie(String odDatumu, String poDatum) - metoda
vrati audio zoznam za obdobie uréené parametrami (vratane dni ur¢enych parametrami). (3 body).
public double ziskZReklamy(double[] cenaPocasHodiny, String odDatumu, String poDatum) —
cenaPocasHodiny je 24 prvkové pole, kde sa na i-tom indexe v poli nachadza cena za celi minttu
reklamy pocas i-tej hodiny. Ak ide o reklamu, ktora za¢ne a skon¢i v roznych hodinach, tak cena
reklamy je urCend podla Casu jej zaciatku. Metdda vypocita a vrati celkovy zisk za reklamu
v obdobi odDatumu po pobatum (4 bodov).

public Map<String, Integer> najhranejsieSkladby() — Vrati mapu, kde je kazdej hudobnej
nahravke priradené aké celkové mnozstvo ¢asu v minttach (po zaokrthleni) ju bolo mozné pocut’ (4
body).

public List<String> top5NajhranejsieSkladby() — na zdklade predchadzajicej metody vytvorte
novu metodu, aby vratila 5 najhranejSich skladieb v poradi (3 body). Pozn. Bez korektného rieSenia
predchéadzajicej tlohy nemozete riesit’ tuto.

public Map<String, Integer> topStyly() - Vytvorte mapu, kde je stylu priradené kol'ko percent
¢asu celkovej hudobnej produkcie mu zodpovedd. Ak ma skladba viac Stylov, tak sa ¢as rozdeli
rovnomerne medzi vSetky $tyly, napr. ak mame iba jednu skladbu, ktora ma dva s$tyly, tak budeme
mat’ 50% pre kazdy styl (4 body).

public List<AudioBlok> mimoOtvaracejDoby(String otvorenie, String zatvorenie) - vrati
zoznam audio blokov, ktoré zneli aspont sekundu mimo otvaracich hodin, ktoré st uvedené vo
formate HH:MM, napr. "08:15"(3 body). +3 body, ak ignorujeme 30 minut pred otvorenim a 30
minat po zatvoreni.

public boolean skontrolujBloky(String datumu) - metoda vrati false, ak dva audio bloky
pocas daného dna zneli v tom istom Case (2 body). + 5 bodov za rieSenie, ktoré vykona iba jeden
prechod audio zoznamom.



Vynimka (4 body)

Vytvorte nekontrolovani vynimku NekorektnyDatum a vhodne ju pouzite aspon v jednej metode. Téato
vynimka ma byt vyhodena vtedy, ked’ nejaky retazec nie je korektnym datumovym retazcom. Korektny
datumovy retazec je tvaru DD.MM.RRRR, pricom 1 <DD <31, 1 <MM <12, 1000 < RRRR < 9999.
Zvazte vytvorenie statickej metody v triede AudioBlok, ktora vyhodi vynimku, ak parametrom zadany
ret’azec nie je korektny datumovy retazec.

® public static void overRetazec(String datum) throws NekorektnyDatum

Poznamka k rieSeniu: Ak chcete ako oddelovac (delimiter) tokenov pre Scanner nastavit bodku,
pouzite useDelimiter("\\.")



