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Zévereé ny test Ustav informatiky

Prirodovedecka fakulta
Zadanie ) UPJS v Kodiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):

e (Cas narieSenie uloh je 240 mint,

e nie je dovolena ziadna komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru,

e v pripade akychkol'vek problémov alebo z dévodu ohodnotenia
rieSenia kontaktujte dozor,

e rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az
v zavere testu),

e funkénost’ kazdej metédy musi byt preukizana spustenim na
vami vytvorenom testovacom vstupe, nespustitel’né metody
neumoziiuju zisk prislusnych bodov,

e vSetky inStancné premenné musia byt’ neverejné.

Zeleninar

Motivacia: Predaj ovocia, zeleniny, medu a inych prevazne jedlych veci patri k trhovisku a nesie v sebe
jedine¢nll atmosféru. Pomoézte zelenindrovi vytvorit’ informacny systém na spravu predaja zeleniny, aby
mal lepsi prehl'ad o ponuke a predaji za konkrétne dni, a aby v buducnosti vedel na zdklade dat zlepSit’
svoju ponuku, navysit’ obrat a prerazit medzi konkurenciou trhovnikov. V systéme budu uvedené udaje za
jeden predajny deii. Zeleninar predava tovar naktpeny od inych dodéavatel'ov a z vlastnej produkcie.
Priebezne pocas dia si zaznamendva nepredany zostatok a poznaci si tipy, ako zlepsit’ ponuku a predaj v
d’alSom obdobi.

PohPad analytika: Pri implementacii budeme potrebovat’:
e triedu Zelenina, ktora uchovava informdcie o jednom type zeleniny v ponuke
¢ triedu Stanok, ktora bude uchovavat’ zoznam pontkanej zeleniny pre dany deii

Zadanie: V baliku sk.upjs.zeleninar vytvorte triedu Zelenina obsahujucu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovatel'né cez settre):

® nazov — pomenovanie zeleniny,

e naVahu - oznacuje, Ze je cena vypocitana podla vahy zeleniny (napr. zemiaky). V opacnom
pripade sa plati za kus (karfiol), resp. zvizok (red’kovka),

e jednotkovaCena — cenav eurach za 1kg, 1 kus alebo 1 zvdzok podla typu predaja,

e mnozstvo — celkové dostupné mnozstvo zeleniny na zaciatku predaja uvedené v celych
gramoch, kusoch alebo v pocte zvizkov,

e dodavatel —nazov subjektu, od ktoré¢ho bola ziskand zelenina. Predpokladame jedného
dodavatel’a pre jeden typ zeleniny. V pripade ak ide o vlastné dopestovanie, dodavatel je
oznaceny ako “VLASTNA PRODUKCIA”,

e zostatok — mnozstvo (gramy/kusy/zvizky), ktoré je k dispozicii zatial’ ako nepredané. Pred
spustenim predaja je hodnota rovnaké ako mnozstvo

e poznamka — akykol'vek komentar k priebehu predaja danej zeleniny — napr. pouzit’ viac
prepraviek, umiestnit’ na vidite'nejSie miesto, objednat’ menej kusov a pod. Moze byt
uvedenych viacero poznamok, ktoré budu nejakym spésobom oddelené (napriklad
bodkociarkou).

Upozornenie: Zadanie pre triedu Zelenina predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
in§tancné premenné pouZijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.



Cena je udavand v eurach. V pripade potreby moZete v samotnej premennej alebo v prislusnych metddach
pracovat’ aj s hodnotou v centoch a teda uprednostnit’ pracu s celymi ¢islami. Pri vSetkych metodach, ktoré
vratia vysledok v eurach je potrebné sumu zaokrahlit’ na celé centy (teda na 2 desatinné miesta).

Zeleniny m6zu mat’ rovnaky nazov. Kazda zelenina je jednoznacne urcend svojim nazvom a dodavatel'om.
Teda v zozname sa nenachadzaju dva objekty s rovnakym nazvom aj doddvatelom. V pripade, ze sa
predava nejakd zelenina aj na véhu, aj v kusovych baleniach, tak bude upraveny nazov (vid' metdda
balicky).

Dalej vytvorte triedu sk.upjs.zeleninar.Stanok, ktora bude uchovavat’ zoznam predévanej
zeleniny.

KonStruktory a evidovanie zeleniny (3 body dokopy — povinné):

e public Zelenina(String nazov, boolean naVahu, double jednotkovaCena, int mnozstvo,
String dodavatel, String poznamka) - pouzije sa na evidovanie zeleniny pred spustenim
predaja.

e public Zelenina(String nazov, boolean naVahu, double jednotkovaCena, int mnozstvo,
String dodavatel, int zostatok, String poznamka) - pouzije sa na evidovanie zeleniny s
hodnotou aktualneho zostatku.

e public void eviduj(Zelenina zelenina) - inStan¢nd metdda v triede Stanok, ktora zaeviduje
udaje o predévanej zelenine.

Praca so subormi (povinné):

V triede Zelenina:

e public static Zelenina zoStringu(String popis) - staticka metoda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Zelenina. Parameter je retazec v tvare
"nazov\tnaVahu\tjednotkovaCena\tmnozstvo\tdodavatel\tzostatok\tpoznamka", resp.
"nazov\tnaVahu\tjednotkovaCena\tmnozstvo\tdodavatel\tpoznamka" ak eSte nebol spusteny
predaj tejto zeleniny (3 body);

Poznamka: Znak \ t je neviditeIny znak tabulatora. Scanner-u mdzete povedat, Ze oddel'ova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metédy useDelimiter("\t").Namiesto hodnét true a false za
prvym tabuldtorom moZete pouzit’ iné retazce, napr. “kus” a “vaha” (1 bod).

e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici udaje o zelenine (1 bod).

V triede Stanok:

e public static Stanok nacitajEvidenciu(String nazovSuboru) - statickd metdda, ktora z
uvedeného suboru precita evidenciu stanku (zoznam zelenin), pricom v kazdom riadku bude popis
ponuky jednej zeleniny (4 body).

e public void ulozEvidenciu(String nazovSuboru) - ulozi vSetky zaevidované zeleniny do siboru
v tvare, ktory vie spracovat’ metdda nacitajEvidenciu(String nazovSuboru) (3 body).

e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici kompletnu evidenciu pre dany
stanok (1 bod).

V triede Zelenina (Ulohy mdzete riesit’ v l'ubovolnom poradi):
e Doplite statickii premennt, ktorej nebude mozné nastavit’ inii hodnotu a bude viditel'né aj v inych
triedach. Tato premennd bude uchovavat referenciu na retazec “VLASTNA PRODUKCIA”. Vhodne
pouzite tito premennt v prisluSnych metédach (1 bod).



public double zaplatenaSuma() - vypocita a vrati sumu v eurach, ktord bola prijata za predaj dane;j
zeleniny v sledovany denl. Vysledna suma je zaokrihlena na stotiny, teda na eurocenty (2 body).

Trieda zelenina nech implementuje rozhranie Comparable<Zelenina>. Implementujte prislusna
metddu takym spdsobom, aby po usporiadani bola zelenina zoradend abecedne podl'a dodavatel’a,
pri¢om zeleniny budu zoradené abecedne podl'a ndzvu pre kazdého dodéavatela. (+2 body ak buda
najprv v utriedenom zozname uvedené zeleniny z vlastnej produkcie a az potom ostatné) (2+2 body).

InStancné metody triedy Stanok (tlohy mozete riesit’ v 'ubovol'nom poradi):

Ak niektora z metod nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnost'ami, metéda nech vrati
y

null.

public double nakup(String nazov, String dodavatel, int mnozstvo) — realizuje nédkup zeleniny.
Aktualizuje udaj po predani zeleniny zadanej parametrami nazov a dodavatel. Kupované mnozstvo
je uvadzané v kusoch, zvazkoch alebo gramoch. Metoda vrati vyslednu cenu v eurdch, ktoru zakaznik
zaplati za dany nakup. Ak nie je mozné zeleninu predat’ (neexistuje taky nazov alebo nie je dostato¢ny
zostatok zeleniny), tak sa ndkup nezrealizuje a metdda vrati hodotu nula. Upozornenie: metdda
nevytvara novy objekt, ale modifikuje existujuci (2 bod).

public double pocetExternychDodavatelov() — vrati poCet réznych dodévatel'ov okrem vlastnej
produkcie (1 bod).

public List<String> zeleninySPoznamkou(String poznamka) — vrati zoznam nazvov zelenin
utriedeny podl'a abecedy, ktoré obsahuju zadanu poznamku, napr. vSetky zeleniny s pozndmkou viac
prepraviek (2 body).

public double podielVlastnejProdukcie() — vrati, aké percento celkovej trzby tvori vlastna
produkcia. Odporu¢ame vyuzit’ metddu zaplatenaSuma v triede Zelenina (2 body).

public Stanok dalsiDen() — vyrobi a vrati referenciu na novovytvoreny objekt triedy Stanok, ktory
bude reprezentovat’ pripravu na d’al$i defl. Zodpoveda to situdcii, ked’ sa zeleninar rozhodne vsetko,
¢o nepredal pontknut’ na d’alsi dent. Do poznamky ku kazdej zelenine uvedie, Ze je z predoslého dia
(vSetky predoslé poznamky sa zrusSia), tovar ponukne za polovi¢nu cenu (zaokruhlent na eurocenty)
a hodnotu zostatku uvedie rovnaka ako jeho aktudlne mnozstvo (to si zeleninar aktualizuje na konci
dina) (4 body).

public void balicky(String nazov, String dodavatel, int velkostBalicka, int minZostatok)
— metdda vykona zabalenie zeleniny so zadanym nazvom a doddvatelom (zelenina pontkana na
vahu) do balickov srovnakou hmotnostou (zadanou parametrom velkostBalicka, uddvani v
kilogramoch), pricom sa vytvori maximalny mozny pocet balickov tak, aby zostalo aspon
minZostatok kilogramov nezabalenej zeleniny. Metdda upravi aktualny zostatok pre objekt
prisluchajuci danému nézvu a dodavatelovi zeleniny a do zoznamu pontikanej zeleniny pridd novy
objekt s podobnym nazvom doplnenym o vel’kost” balenia (forméat si moZzete zvolit’, napr. zemiaky
3kg, paradajky (1kg), paprika 2kg balenie) a prislusnymi hodnotami premennych. Zostatok nech je
rovnaky ako mnozstvo a do poznamky sa 'ubovolnym spoésobom uvedie, ze ide o balicky (4 body).
public int celkovaVaha(Map<String, Integer> beznaVaha) — vrati celkovii hmotnost vsetkej
zeleniny v predaji zaokruhlent na celé kilogramy. Parametrom tejto metddy je mapa, ktord udava
beznu hmotnost’ v gramoch pre kusovy alebo zvizkovy predaj pre ti¢ely tohto vypoctu (2 body).
public Map<String, String> najdrahsiaZelenina() — vrati mapu, kde bude kazdému dodavatel'ovi
priradeny nazov zeleniny, ktory ma najvacsiu jednotkovu cenu zo vSetkych zelenin dodavanych tymto
dodavatel'om (5 bodov).

public List<String> popularnaZelenina() — vrati zoznam nazvov zelenin, ktoré st v ponuke od
vSetkych dodavatelov (vlastnd vyroba sa neberie do uvahy). Tento zoznam nech je utriedeny (5
bodov).




e public boolean rovnakaCena() — vrati, ¢i maju vSetky zeleniny rovnaku jednotkovu cenu od kazdého
dodévatela (vratane vlastnej produkcie) — teda, napr. ¢i u kazdého dodavatel’a stoji mrkva 0.70€/kg,
uhorka 0.40€/kus a pod. (+2 bonusové body ak rieSenie bude brat’ do ivahy, ze rovnaka zelenina
moze byt’ preddvana roznymi dodavate'mi réznym sposobom. Teda osobitne sa overi, ¢i je u kazdého
dodavatel’a rovnaka cena za kus a za kilogram) (4 + 2 body)

e publicList<Zelenina> zeleninaPodlaDodavatela(String dodavatel, int maxCena) — vrati zoznam
vsetkej zeleniny, ktord je ponukand od zadaného dodéavatel’a za jednotkovi cenu nanajvys maxCena.
V pripade, ze dodavatel’ nebude uvedeny (v parametri bude null), tak metdda vrati zoznam zeleniny
z vlastnej produkcie (2 body).

e public double danZoStanku(double dennaSadzba, double exotickaSadzba, double
exotickyStanok) — vypocita a vrati vySku dane za stanok pre zadany den. Dain pozostava z troch Casti
— dai za prevadzku stanku, dan z trzieb a dan z exotickej zeleniny. Dan za prevadzku stanku je uréena
fixnou hodnotou dennaSadzba zadanou parametrom (v eurdch). Predajca, ktory ponutka iba zeleninu
z vlastnej produkcie plati polovi¢nu dan za prevadzku stanku. Dan z trzieb tvori 20% z celkovej trzby
predajcu. Dan z exotickej zeleniny je uréend parametrom exotickaSadzba, ktory urcuje dan v eurach,
ktort je nutné zaplatit’ za kazdy predany kus exotickej zeleniny . MoZete predpokladat, Ze exoticka
zelenina je predavand iba na kusy a predajca si poctivo zapisal do poznamky ku kazdej takejto
zelenine, ze ide o exoticku zeleninu. V pripade, ze celkové ponikané mnozstvo exotickej zeleniny je
viac ako 50 kusov, trhovisko oznaci takyto stanok ako exoticky a urCuje si dodatoénti dan ako
kompenzaciu za propagaciu stanku — tato fixnd hodnota je uvedend v parametri exotickyStanok v
eurach (5 bodov).

Vynimka a triedenie:

Vytvorte triedu Porovnavaczeleniny, ktord implementuje rozhranie java.util.Comparator<zZelenina> s
prislusnou metddou compare, aby po aplikovani triediaceho algoritmu boli ako prvé uvedené zeleniny,
ktoré sa uplne vypredali zoradené podl'a abecedy a za nimi zeleniny s nejakym zostatkom, pricom tieto
zeleniny budu zoradené od najmensieho zostatku po najvacsi (pre ucely tejto tllohy nech sa berie do
uvahy rovnocenne 1ks, 1zvizok a 1kg) (3 body)

Vytvorte nekontrolovant vynimku NeznamyDodavatel a pouzite ju na vhodnom mieste (2 body).



