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Zadanie

® Chceme si vyrobit’ program na pohodlnu spravu nasej
zbierky DVD-cCiek.

® Od nasho programu vyzadujeme nasledovnu funkcionalitu:

; ,,//_\\l

e vieme vlozit nové DVD
e vymazat DVD (napriklad sa poskodilo alebo stratilo)

e vypisat’ vsetky filmy vo vasej zbierke

e vypisat’ tie filmy, ktoré zodpovedaju danému zanru (napr.
komédie)

e vypisat' tie filmy, ktoré sa daju pozriet’ do nejakého casu (napr.
do 90 minut)

e vypisat vsetkych filmy, kde hral dany herec

e vypisat filmy, ktoré su podla nasho hodnotenia na stupnici od 7
do 10.



Zadanie

® O kazdom DVD si budeme uchovavat nasledovné
informacie:
e nazov filmu
e mena hercov, ktori v nom hrali

e zanre do ktorych spada; predpokladame, ze film
moze mat viac zanrov (napr. "kriminalka a thriller”
alebo "romantika, komédia a rodinny")

e dizku filmu

e vase hodnotenie kvality filmu na stupnici od nula do
desat.



Zadania pre programy vseobecne

® V kazdom rozumnom zadani sa specifikuju dve
kluCove (zakladne) mnoziny poziadaviek:

e S akymi datami bude program pracovat

e Aké sluzby ma poskytovat resp. aku funkcionalitu
ma program mat’

® Pokial nemate jasno v lubovolnom z tychto
bodov, ani nezacinajte programovat’!

® Princip logického rozdelenia na data a
funkcionalitu zachovavaju aj elementarne
“suciastky” OOP - triedy



Ako budem data uchovavat?

® Ked' vieme s akymi datami budeme pracovat’, musime sa
rozhodnut’, ako budeme data uchovavat'.

® Pozrime na zadanie v casti “data o jednom DVD”:

nazov filmu
mena hercov, ktory v nom hrali

zanre do ktorych spada; predpokladame, ze film mo6ze mat’ viac
zanrov (napr. "kriminalka a thriller” alebo "romantika, komédia a
rodinny")

dizku filmu

nase hodnotenie kvality filmu na stupnici od nula do desat.



Ako budem data uchovavat?

nazov filmu
® String

mena hercov, ktory v nom hrali

® Stringl]
zanre do ktorych spada, predpokladame, ze film moze
mat’ viac zanrov

® Stringl]
diZzku filmu

e int
nase hodnotenie kvality filmu na stupnici od nula do
desat.

e double



Trieda ako obal pre viac premennych

® Vsetky tieto informacie predstavuju vlastnosti
jedného DVD, tak preco pracovat’ paralelne s 5
premennymi, ked’ chceme pracovat' s celym DVD-
ckom?

® Je lepsie, ked’ Jec no DVD bude spravovane z
jednej premennej

® Vytvorime si triedu Dvd, ktora bude sablonou pre
vsetky DVD-cka a umozni im uchovavat’ si tieto
informacie o sebe



Trieda ako obal pre viac premennych

® Nepotrebujeme funkcionalitu Turtle ani
WinPane

® Rozsirime triedu Object

® 7 triedy Object pochadzaju vsetky triedy v Jave

® Pozrime sa cez ObjectInspector



L Peugramouanis, slgmtiy, duliest vt bty PF VR
ooogd
=2 | Trieda ako obal pre viac premennych

public class Dvd extends Object {
private String nazovFilmu;
private String[] herci;
private String[] =zanre;
private int dlzkaFilmu;

private double hodnotenie;



Trieda ako obal pre viac premennych

public class Dvd extendsObject |

private
private
private
private

private

String
Stringl[]
Stringl]
int

double

nazovFilmJT\Qis\\

herci; NemIUSl!ﬂe
pisat

zanre;

dlzkaFilmu;

hodnotenie;
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Pouzitie
® Mozeme vytvarat’ nové objeky triedy Dvd:
public class Spustac {

public static void main(String[] args) {

Dvd matrix = new Dvd();

Dvd shawshank = new Dvd() ;
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Napliianie priamym pristupom

® Nase DVD-cka este nemaju vo svojich instancnych
premennych ulozené pozadovane data

® Najhorsi a neodporucany pristup je priame
naplnanie instancnych premennych zvonku cez
bodkovu notaciu

e zZmazeme private

e pristupujeme do vnutra objektu cez bodku
nasledovanu nazvom instancnej premennej
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Zapuzdrenie

® Objekty su zodpovedné za obsah svojich
instancnych premennych | |

® S objektami sa chceme rozpravat’ iba cez ich
metody

® LEBO pri priamom pristupe :

e si objekty nedokazu ochranit’ svoje premenné

e vyladena trieda sa moze stat’ nestabilnou pri nevhodnom
pouziti

e pouzivatel metddy musi ovladat’ vnutornu logiku triedy, aby

sa ju odvazil pouzivat bez obavy, ze utrpi jeho vlastny
program
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Setter

® Setter = metoda na nastavenie hodnoty instancnej
premennej

® Vie menit’ hodnoty privatnym instancnym premennym
® MoOze vykonavat’ kontroly

® Ak sa jej nova hodnota nepaci, moze zmenu odmietnut,,
vypisat’ hlasku alebo hocico iné

private Typ premenna;

public void setPremennd (Typ premennd) {
this.premenna = premenna;
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Getter

® Privatne premenné nevieme z vonku ani Citat’

® Getter = metoda na vratenie hodnoty instancnej
premennej

® Vie citat hodnoty privatnych instancnych premennych
® Nemusime spristupnit’ vsetky

private Typ premenna;

public Typ getPremenna () {
return this.premenna;

}
® Settery a gettery nam vie vygenerovat’ Eclipse:

e Source -> Generate Getters and Setters s



Konstruktor

€

® Doteraz znamy aj ako ,inicializacha metoda
® Moze mat’ ziaden alebo viac parametrov

® Mozeme ich mat viac v jednej triede
e Musia sa lisit’ poctom alebo typmi parametrov

® Vola sa cez new

Dvd matrix = new Dvd();
File adresar = new File("C:/Windows") ;
File subor = new File (adresar, "system.ini");

Scanner sc = new Scanner (subor) ;
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Konstruktor

® Kazda trieda ma aspon jeden konstruktor

® Ak nie je ziaden konstruktor napisany
programatorom, doplni sa neviditelny implicitny
konstruktor:

public class Dvd { by el
implicitny konstruktor

Lpublic Dvd () { ~ keby ho bolo vidiet
} J
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Konstruktor

® Meno ma rovnake ako meno triedy v ktorej sa
nachadza

® Nepiseme navratovy typ, nema ziaden return

public class Dvd {
public weid Dvd () {

e e =
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Konstruktor

® Kazdy konstruktor
e Vytvara objekt
e Vytvara mu instancné premenne
e Naplna instancné premenné default hodnotami

® Tiez pomaha chranit instancné premenné ako
settery

® Programatorom napisané konstruktory mozu
nastavit’ vhodnejsie inicializacné hodnoty ako
default
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Konstruktor

® Vieme ho generovat z Eclipsu

e Source -> Generate Constructor using fields

e mozeme si povedat’, ktoré instancné premenné budu
nastavovane

® Ak mame vytvoreny konstruktor s parametrami,
implicitny konstruktor sa nedoplna !

e ak aj potom chceme pouzivat’ konstruktor bez
parametrov, musime si ho vytvorit explititne!
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Ako konstruktory funguju

® Kazda trieda v Jave pochadza z triedy Ob-ject

e MojaPlocha rozsiruje triedu WinPane
e WinPane rozsiruje triedu Pane

e Pane rozsiruje triedu Object

® Kazde rozsirenie moze dodat’ nove premenné a
nové metody

® Rozsirena trieda vie automaticky vsetko to, co vie
trieda, ktoru rozsiruje
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Ako konstruktory funguju

® Ked'ze kazda trieda pochadza z triedy Object

e Pri vytvarani objektu triedy MojaPlocha najprv
vznikne objekt, ktory ma vsetky instancné premenné

(vlastnosti) a metody (schopnosti), co mu definuje
trieda Object

e Potom tento objekt ziska vlastnosti a schopnosti
triedy Pane

e Potom ziska vlastnosti a schopnosti triedy WwinPane

e Nakoniec ziska vlastnosti a schopnosti triedy
MojaPlocha
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Ako konstruktory funguju

® Prva vec, co kazdy konstruktor urobi je to, ze zavola konstruktor
triedy, ktoru rozsiruje

e Jedinou vynimkou je konstruktor triedy Object, ktory ako jediny vie
naozaj vytvorit novy objekt

® Triedu, ktoru rozsirujeme (rodica), oznacujeme klucovym slovickom
super (podobne ako triedu, v ktorej sa nachadzame oznacujeme
slovickom this)

e volanie rodicovského konstruktora vyzera nasledovne:

public MojaTrieda (int mojVstup) {
super (); /*zavolame rodicovsky konsStruktor
bez parametrov */
// ostatné prikazy konsStruktora
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Ako konstruktory funguju

® Mozeme volat’ aj rodicovsky konstruktor s
parametrami, ak ho ma definovany, napriklad:

super (20, "Jozko");

® super () ; bez parametrov pisat nemusime, lebo

ak ako prvy prikaz konstruktora nevolame
konstruktor rodica, vykona sa implicitne

® Pozor na to, ze prazdny konstruktor nemusi
existovat’, ak bol u rodica vytvoreny iba
konstruktor s parametrami
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Ako konstruktory funguju

® Po vykonani rodicovskeho konstruktora

e konstruktor vytvori instancneé premenné
svojej triedy

e tieto instancné premenné sa inicializuju
(default hodnotami)

e spustia sa ostatné prikazy konstruktora

® Vytvorme si triedu DVvDNaPredaij, ktora
rozsiruje triedu DVD a skumajme chovanie

konstruktorov
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® Uz vieme jedno DVD-cko vyrobit a naplnit’ mu

Vytvarame zoznam DVD-Ciek

instancné premenneé

® My ale chceme uchovavat’ vela DVD-ciek

® Poviete si, lahka pomoc:

public class SkusanieDvd {

public static void main (String|]

Dvd[]
filmy
filmy
filmy
filmy

[0
[
[
[

filmy

]

1]
2]
3]

= new Dvd[4];

matrix;
shawshank;
fontana;
pacho;

args)

{
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Vratme sa k poziadavkam

® Zadanie sa vsak sklada z dvoch mnozin
poziadaviek:
e S akymi datami bude program pracovat’

e Aké sluzby ma poskytovat resp. aku funkcionalitu
ma program mat’
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Vratme sa k poZiadavkam

® Chceme vediet':
e vlozit nove DVD
e vymazat' DVD (napriklad sa poskodilo alebo stratilo)
e vypisat’ vsetky filmy vo vasej zbierke

e vypisat tie filmy, ktoré zodpovedaju danému zanru
(napr. komedie)

e vypisat’ tie filmy, ktore sa daju pozriet’ do nejakeho
casu (napr. < 90 minut)

e vypisat’ vsetkych filmy, kde hral dany herec

e vypisat filmy, ktoré su podla nasho hodnotenia na
stupnici od 7 do 10.
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Vytvdrame zoznam DVD-Ciek

® Kazda poziadavka na funkcionalitu sa pretavi do
metody

® Kam dame tieto metody?
® Domain?

e Do Dvd?
e Tieto poziadavky nema spliat’
Dvd, ale zoznam DVD-cCiek |
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Spomnime na zapuzdrenost

® Vsetky dolezité data maju svojho ,,spravcu“
® Spravca = objekt vhodnej triedy

® Data = ulozené v privatnych instancnych
bremennych tohto objektu

® Data mozeme spravovat’ len cez metody objektu,
ktory data drzi

® Spravcom pre nase pole DVD-ciek bude objekt
novej triedy Zoznambvd
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E2 ] Vytvorme si kostru triedy ZoznamDvd

public class ZoznamDvd {
private Dvd[] filmy;

public ZoznamDvd () {
filmy = new Dvd[0];
}
public void vlozNoveDvd (Dvd dvd) {

}
public void vymazDvd (Dvd dvd) {

J
public void vypisVsetko () {

}
public void vypisPodlaZanru (String zaner) {

}
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Doplriame teld metéd

® Pri vkladani nafukujeme pole a pridavame nove
DVD-cko
® Pri mazani najdeme DVD-cko a skracujeme pole
e Hladame podla instancie

e Hladame podla nazvu filmu (ina verzia tej istej
metody)
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Pretazenie metod

® Vhodne v pripade, ze metody robia to isté len sa
lisia svojim vstupom

e Poctom parametrov alebo

e Aspon jednym typom parametra

public void vymazDvd (Dvd dvd) {

}

public void vymazDvd (String nazovFilmu)

}
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® Nestaci, ze sa lisia nazvom parametrov alebo
navratovym typom

public int vypocet (int vstupl, double vstup2) {

}
public double vypocet (int prva, double druha) {

}

double vysledok = 3.0 * this.vypocet (5,2.0);
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Doplriame teld metéd

® Nasleduje plejada metod na vypis tych DVD-Ciek,
ktoré splnaju nejaku poziadavku

public

}
public

}
public

}
public

}
public

}

void

void

void

void

void

vyplisVsetko () {

vyplsPodlaZanru (String zaner) {
vyplisPodlaCasu (int maximalnyCas) {
vyplsPodlaHerca (String menoHerca) {

vyplisPodlaHodnotenilia (double odHodnota,
double doHodnota) {
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Doplriame teld metéd

® Pri vypise by sme chceli vidiet nie len nazov ale
aj ostatné vlastnosti

® |de o pracu s viacerymi sukromnymi premennymi
DVD-ciek

® Zoznam DVD-ciek nebudeme zatazovat’
spracovanim tychto cudzich premennych,
poprosime prislusné DVD-cka, nech nam
vygeneruju sformatovany vystup
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Dopiriame teld metéd

® V zozname DVD-ciek uz pohodlne vyuzivame to,
co potrebujeme

public class ZoznamDvd {

public void vypisVsetko () {
for (int 1=0; 1 < filmy.length; 1i++) {
System.out.println(filmy[1].toString()):
}

37



Dopiriame teld metéd

® Podobne hladanie v sukromnom poli zanrov
nechame na DVD-cka

public class ZoznamDvd {

public void vypisPodlaZanru (String zaner) {
for (int 1=0; 1 < filmy.length; 1++) {
if (filmy[1] .mamZaner (zaner))
System.out.println(filmy[i].toString()) ;s
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